Vi dijew d’aide (sur base de Vaide de Repos Prods -Merci-)

Phase de Démon

&Lmbredeb\fu -Feng est présente,
voir page 8.

Phase Yang (Taoiste)

1. Déplacement (facultatif)
2. Exorsime: OU aide du villageois OU

hetp://www. vwwl/:eweu/

Chaque Démon (dans 1’ordre croissant de résistance) fait :

- Soit déplacement d’1 case orth ou diag

- Soit fouille une case sans Taoiste : il retourne le jeton &
applique I’effet & défausse le jeton

Fantome(s) avec la
capacite Hanteur

Apres chaque
déplacement

Ko -

HEy)

i échell
mettre a l'abri un villageois = si échelle
3.5u-Ling, Bouddhas, cristal et jetons de - 1.3) Se deplacer (facultatif) svec ov sans villageoisWhite Moon). 1.b) Changer d'etage (facultatir)y
4 Barrigellquue g Sur la méme

4

p2.3) Demander I'side d'un Villageois 2.b) Exorciser ) Mettre a Fabri un Villageois

4-0-9-1

3) Placer Su-Ling. placer des Bouddhas, un cristal de Lune et prendre des jetons Puwmr (facultatif)

m Relatif a I'extention White Moon.

Dans village
& catacombes

Pas dans
les
catacombe

A chaque fois qu'un fantme est
pioche, W Feng peut:
a. meitre en jeu sur le plateau

Mettre en jeu
lefantome
sur un platea

b. imvoquer un démon
¢. lancer un maléfice.

1) Placer sur unw emplacement libre dw jouewr actif
Svplateaw de lov coulewr pleiny : sur wimporte quel autre emplacement libre
Cante fontéme : défounsse
Résistonce fontéme > Cotlt divwocatiovw duw Démon
Figwrine démon suwr 1 des 2 entrées des catacombes
3) Cawtefontéme : défousse
> Maléfice de méme cowlewr que le fantdme défoussé sur plateauw Ww Feng (emplacement vide
de méme niveaw que le maléfice & 1 maléfice de niveaw +1 suw 2 maléfices de niveauw 0) &

2)

effet appliqué

> Des queWw Feng av lov possibilite de placer des maléfices de niveaww supériewr, b doit les
montrer face visible.

>

Quand 1 maléfice de niveauw 4 est placé — remélanger touy les maléfices et repiocher comme
Ll mise exvplace.



DIVERSES REGLE,

2> CouteyAppel
Chaque caute Appel permet auw Ww Feng de piocher 1 carte incowrnation & dewjouer 1 de sov
main suwr le village:. (Pay doption Démon ni maléfice)

2> Cequimarche contre 1 démow

Mise env conmmmmun / jeton Tao-/ Double exorcisme de Blew /[ Mantro d'affaiblissement sur
Vemplacement Démonv duw plateaunw Ww Feng

Ce quis ne mowrche pay contre un Démon (ce west pas unw fantdme) : aide des villageois
Onpeut attaquer plusiewrs démons sur low méme case e méme temps

2> Tuildehantée

»
I3
»

»

Returer UVéchelle

Ow ne peut jamais placer dvéchelle sous 1 twile hantée
Svlatuile west plus hantee; Uéchelle ne réappowait pos
Maw 1 échelle / tuile

> MantrMSangm\ty

>

A chaque fois quwunw Taoiste ow 1 plateaw neutre perd 1 Qv — Qi sur 1 cowte Mantraw de son
choix

Quand le nbre de Qi = le niveaww duw Mantrow :

. Effet applique

*  Carte Mantro retirée duw jew

= Qi résevve

= Autre cowte Mantra de méme niveauw est tivée ounw hasowd

St tous les Mantras ont éte utilisés : plus rievw

> FIréredeSong

Quand plus qwun seud Qi : recevoir jetow fréve de sang duw plateaur oppose (méme si neutie)
= Méme powvoir en plus que duw sierv

Siperte de son dernier Q1 : movt

Gainw Vw2 Qi : Fréve de sang retourne exvfoce

Stvenfoce prive de son pouvoir parce que sovw plateauww est posséde, Freve de sang wa plins ce
powvoir now plns

1 jouewr privé de sow propre pouwvoir peut towjowrs utiliser Fréve de sang

Powvoir Mantraw daffaiblissement : toujours un seul jeton

> OwmbreduwWuwFeng

I3

StWw Feng trouwve les 3 jetons catocombe Urnes
» OmbreduWwFeng entre imumédiatement e jew sur lov tuile catacombe ow lov 3eme
wrne o éte trowvee.
= Les 3 Démonsg minewrs sont retivéy des catacombes et ne powrrons plus jomais étre
Ombre duWw Feng = 1 Démon— joue duwant la phase de Démon avant chaque jouewr : il
effectue 1 seule action :
1. Sedéplacer o il veut sur village ow catocombes
2. Attaquer 1 owdes Taoistes situés sur lo méme case que luir
e Llancer 3 dés Tao : chaque face noire = 1 Quen moing
3. Attaquer latuile village ow il se trowve cv condition qwil wy ait aucun Taoiste
o Lancer ledé malédiction — effet sur Taoiste actif
Powvoir de Uombre duwWw Feng :

= Llatuide o il se trouve ne peut pas étre utilisée (action /[ Yin&Yang [ Artifact)
= Susur tuile « cercle depriéve » : retowr duw jetow Tao-présent
Invincible



