Vi djew d'aide (Wttp://www.vindjew.eus)

TOUR D’UN JOUEUR
I.  INVESTMENT:

II.

Défausser 1 ow plusiewrs Buidd permity = gain enwWealtiv = valewr enw ba de lov cawte.

DEPENSER DES POINTS D’ACTION

Recevoir 6 PA & lesy dépenser env:

2> Acquérir 1 Buildpermit face visible
- 1des4 goney - CIV - IND - RES @

Nbrve depermis = nbre de loty
Places face visible devant le jowewr
Quand ol joue, elle vou v lav défounsse

>  Acquérir 1 Urbaw renewal cowds

> Covstruire 1 contract card

Coulewr = zone

Cout de construction :

e APy

e Nbredepermity de la bonne zone (= taille duw lot)

e Wealth = valewr duw block

Regles de placement :

Ydepowrl control mawker

Lov cawte contrat — hors duw jew

Respecter lav regle env italique swr lov carte

Uniquement st adjacent o :

= Aucun building OU :

» A awmin 1 buidding de la méme gone (diag. + vert.)

e Leypawcy ne sont pas rattachés o1 zone
Les buildings « placed » ow « moved » ne sont pas affectés por cette restriction

Newﬂ’dmrhoodxbovw

. Immedmt&wwmtapréya»oirphxoél&lnu’wm% gagner 1 prestige /[ building
adjacent de lav méme zone:

e Nepas recevoir ce bovuis sile building est « placed » ow « moved »

Vocations

Quand, o construit 1 vocation contrat :

*  Recevoir le mawrquewr vocation indique
Suplus de mowrquenn vocationw indique; ewprendre 1 le méme d’1 autre jouewnr auv
choix.

o Tous les jouewry quipossedent min 1 méme vocatiow gagnent :
X [ vocation mawker le méme: X = X prestige ow X Wealthv (chaque jouewr décide
powr chaque mauwker)

Building effecty (= texte sur contrat)

e Llesappliquer top — dowwn

o Normalement, le seul jouewr affecte = le joueur actif

o Stwweffet réfere o un building spécifique qui gagne owperd qq chose; le owles
Jjoueurs qui contrélent ces buidings sont affectés. Exp9

e «theserowy » = vertical + horig. Rows dw buiding quow vient de construire.

o Certaing buildings duw croisement peuwvent compter 2 fois (one of these rows + the
other rows)

e Lenoweaw building compte lui-méme pour sowpropre effet : il est place avant de
produire sow effet.

> Prendrel contrat conume Faveuwr

Mawx 1 fovewr [/ jouewr ov 1 moment

Powr en acquerir une:

o Dépenser les APy mais ne pay constiruive & lavplacer sur son tableauw foce visible:
Apres, ovwpowrraw le construive pour 0 AP mais enw payant les permity & weadtig



III. FIN DU TOUR (dwjoueur)
1. Glisser ley plavming cowdy very le bay
2. Remplir ley emplacementy planning et retourner face vigible lo cowte dw dessus duw
planning deck :
>  Tvent: Vexécuter avpiocher 1 autre corte
>  Election & Wealthv payout (sily ena)
3. Glisser ley contracty cowdy very le bay
> SileCity deck est actif : Toww cards limités aw 5 AP bow
>  Siule Metvopolis deck est actif : City limites a4 AP box
4. Remplir ley emplacementy contracty et refourner face vigible lov cowte dw dessuy duw Town /
City (svactif) [ Metropolis (si actif) deck
> ETvent: Vexécuter avpiocher 1 autre corte
2>  Prestige payout ($ily ena)
5. Passer le mowquewr bremier jouemr oun jouesn v sov gaumche

FIN DU JEU

Lovsque Uevent « Olympic Games » duw Metropolis desck est révéle : le jew se termine immediotement :
= Exéouter uwpayoul final sur toutes les lignes de prestige

»  Chacunwgagne 1 prestige/ 10 Wealthy qu'ils ont enw mainy

= Chacuw gagne duw prestige env fonction des politiciens qu'ils contrélent

Celui quic v le plug de prestige gagne

Egal: celui quivav le plus de Wealtiv

Egal : victoire pautagée

ELECTION Nri
" Quand Vicow election appawait suv unw cawte planning : g
> Avancer Lejetonworange d'1 case & Uélection av liewpowr uniquement ce politicien-lev (si
pas encove actif, rienw ne sepasse).
" Quand unwevent appelle a1 élection
» A partir dw moment ow Vevent « Sporty Tean » avew liew; assigner le « Contractor » cvchaque
fiv dVélection (le Contractor nest pas wn politicien)

=g\
WEALTH /[ PRESTIGE PAYOUT TRIGGERS e o)
»  Enbas des cartes planning & contraty -
»  Effectuer ce payout aprey Uélection éventuelle provoquée paw low méme coute:
»  Le numéro & le coulewr de Uicon montre de quelle row de lov ville ov vise.

2> Riewne sepasse sielle weriste pay

2> Payoul si cette row existe
= Cfr table

2>  Celuiquiavle pluy de building sur cette row

> Tgal: le nbrede pty de laplace suivanie est ajoute et le total est divisé en 2 owvondi ov

UVinfériewr

EVENTS

"  Ordve Top doww

= Stunepartie ne sait pay étre réalisée; lo skipper et passer cvlavpawtie suivante
= Lesyeventy dwplanning deck — défaunsse

= Leseventydes contracty deck— hovs duw jew

URBAN RENEWAL =
Lovsque : ‘ :
e Contractor constiruit 1 contrat »4

B 1 jouewr construit 1 contrat tout en défaussant 1 corte Urban Renewal
Lejonewr peut detruive X buildings suivanty les conditions :

v Les Zoning restrictiony sont respectées apreés la démolition

n Le nowean building est auw minimumnn aussi groand que les buildings detruity
= Le noweaw building occupe tous les loty occupés par les buildings détruity




