\ Vo djeu d e (v yindfet exr)
A son four, effectuer 1 des 3 actions:

L VISITHR 1 VILLAGE

| 1) Révéler outes ses cartes en main

| 2) Vous pouvez utiliser les effets village de ces cartes dans 1'ordre désivé

- chague effef ne peut étre utflise qu'1 seule fofs (sauf i effet "répeter”)
- les effets spéciaux "détruire” son cumuladifs avec I'effet normal de la carte

| 3) produisez |'or de vos cartes

| ) vous pouvez acheter 1 carte village avec I'or produtt -> défausse

| 5) vots pouve augmenter de niveau ume seule fofs chacun des héros de votre main en dépensant vos pomts d'expértence

- Goat sur le héros & monter de niveau (en bas & gauche)

- (léruire la carte héros en main & prendre le héros de niveau supérieur > défausse

- 1 milice peut augmenter de niveau en dépensant 3 xp et en la remplagant par n'tmporte quel héros de niveau 1.
Détruire la carte milice.

| 6) placer foutes les cartes dans la défausse et piocher 6 nouvelles cartes

1T, ENTRER DANS LE DONON

| 1) révéler foutes vos cartes en main

| 2) vous pouver utiliser les effets donjon de vos cartes

- les autres types de cartes autres que les armes fournissent leur effet par eux méme méme st aucun héros ne participe
au combat.

- vous dever utiliser I effet maladie & tous les trophées des cartes monstres de votre main

- Yous pouvez équiper chacun de vos héros dune arme par heros s'ls ont assez de force (la force > = au poid)

- Lies effets des cartes ayant plusiears effets sont cumulafifs.

- Lies cartes qut doublent votre valeur d”attaque sont calculées apres tous les modrficateurs éventuels sauf la lumiére

- 51 effet détruit une carte, elle est immédiatement retirée du jeu ef ne peut pas étre utilisée pour un autre effet.

8) déclarer le rang et la carte monstre que vous aktaquez (on ne peut choisir un monstre que si on peat 1" attuquer
(méme en sachant qu’on va perdre))

- le plus proche du donjon est de rang 3

| ) résoudre le combat

1. Résoudre Tes effiefs de combar {les effefs des monstres sonf des effies combat)

Tous les effets de combat se produisent qu'il g ait victoire ou défaite

. Lies effets qut empechent un héros d'attaquer empéchent également outes les capacttés de ce héros. Mats ce héros
est tout de méme entré dans le donjon avec les autres. On ne peut pas assigner un effet qui empéche un héros
(" attaquer & un héros qui était déja empéché d' attaquer.

perdu.

Les effets qui défraisent une carte la débruisent apres le combat: ef la carte reste acive d'tei-la (un effet d'un
monstre ne yise jamats une carte maladie sauf s ¢'est spéctfiquement mdique)

. 51 un effet vous fait gagner une carte maladie, elle va duns yotre défausse et n'est pas prise en compte pour le
comhat en cours

St an monstre est immunisé contre un fype d"abtaque, type d'arme, sort, héros... (normale ou magique) cela réduit la
valeur de ce type d'abtaque & bonus o 0 mats pas les qutres effets de ces cartes

. St un effet divise par 2 un type d attaque, 1 faut arvondir & 1'nfériear.

. St un monstre est immunisé & an type d'arme, cela annle son honus d' abtaque mats pas ses autres effets

.St effet d'un monstre indiqué " atbaque magique requise”, 1l faut une attaque magique de min 1 pour hattre le
monstre.

(On peut: néanmotns I'atfagquer sans atbuque magique juste pour le renvoger en bas du paguet)

Les effets qut disent < ne peat pas etre atfaqué st (quelque chose] est activé » - on peat I'avorr en matn ef décider de
ne pas en bénéficier pour pouvoir attaquer le monstre.

2. (eleuler yore valeur ¢ atfaque Bofale (normale + magioue) & prendie en compe les péndlifiés dvenfuelles de
Tumitre

L pénalité de lumiere = pang du monstre + pénalités de lumiere de comba du monstre (dans 1'encadré) - le total
des points de lumieres généré par vos cartes (icone lanterne  gauche)

La pénalité de lumiere en rang 0 = 0

. Muléiplien la pénalite de lumigre x 2 (min 0) et soustraire ce fotal & la valear d'attuque totale

. Gomparer cette valeur & la vie du monstre.
8. Placen Ie monstre tvaincu sous e poquet donjon st valeur  afifuque < vie dumonstre . Placer le monstre vainou
¢t Les cartes maladte dans 1 défluusse & gagnen les xp du monsfire (les placen de c0%)
5. Recevoir o burfin 5'11 g en @ & st vous s victorteux

 hcheter immédiatement une carte village du type indiqué en ufilisant la valear o des cartes ayant survécu au
combat.

St plusteurs butins, utiliser a chaque fois la valeur fotale de votre or

 Lies héros n"agant pas attaqué ne peavent pas utiliser leur effet butin
0. Décarler las cores monsfres vers les rangs tferteurs Ithres ef comblertles rangs monquonfs

. 81 carte pidge . résoudre immédiatement I'effet puis détruire le piége (sauf nstraction contraire) & piocher une
tre carte donjon.

i on pioche une carte horde Fiotive, la remplacer par la 2 carte du paquet Horde et détruire la carte fictive.

. ST un gardzen arrive en rang 1 - effet bréche . 1l sort du donjon et attaque le village - le placer en rang 0 et combler le
rang manquant.

STy @ déja un gardien en rang 0, 11 peut g avoir plusiedrs gardiens en rang 0 mais on ne peut en attaquer qu'un
seal & la fots.

_Leffet du gardien en rang 0 est continu et chacun doit I'exécuter lors de son tour.

. Un gardien est immanisé contre tous les effets qut le font quitter le hall du donjon ou qut le font changer de
position dans le hall. Seule maniere - le battre en combat.

. 511 gardien est hutta - le rang 0 n'existe plus.

. Résoudne les effefs Bréche éventiuels tmmédttement du monstre qut vient d” arriver en rang 1 ce four-cL.
| ) placer foutes vos cartes dans la défausse & plocher 6 cartes |
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| 1) yous pouvez détruire 1 carte de votre main

| 2) placer foutes vos cartes dans la défausse & procher 6 cartes FIN DU TOUR

FINDO 9E0

St vous avez obtenus la thinderstone (cela arrive quand vous battez i monstre de rang 1 et que cela provoque que la
thunderstone se deplace en rang 1 > prendre la thunderstone ef la placer dans sa défausse)
(n ne peut pas récupérer la Thundenrstone st un gardien est en jea.
0u s elle passe au rang 1 oar un monstre n'a pas &b vaineu. £in du jeu immédiate méme si 1 gardien est en jed:

. Chacum marque les PVs de foutes ses cartes (coin mférieqr drott)

PV carte Horde =nombre de cartes hordes dans son paquet avee un max de 5 PV / carte horde (les effets qut visent
les PV des cartes (ex - momns de % PVs) ne visent pas les cartes horde.

. Lie Joueur avec le plus de PVs gagne

L, celut des exaecos qut a la thunderstone gagne, sinon, victoire parfagée Sinon -> joueur suivant a votre gauche

Melonger
Ne Te faire que lorsque vous devez piocher une carte et que vous n’en avez plus dans votre paquet.



