Vin djeu d’aide (www.vindjeu.eu)

Equipe Princesse : Rougc : Princesse, \/ogageur, Pretre

Equipc Ministre : B!eu : Ministre + (Gardes
ACTIONS

I.

[ nguéter (unjoueur oule ta]on)

charclcr secretementla carte 41 joueur ou du talon

jc renseigner

Demander a un joueur « Quiva la7s

_a princesse ou le voyageur ilence
P IES
| e Ministre Clest moi imbécilc, le Ministre !

lLe Prétre etles gardf:s

C’cstjustc moi

Accuser (unjoueur ou le talon)

Accuser ijoueur d’étre Princesse, \/ogageur, Ministre, Pretre ou (Garde.

Si correct, Paccusé retourne sa carte visible (si c'est un gardc : assommé)

Si pas correct, Paccusé répond « Cest faux » et Paccusateur retourne sa carte
visible (sic’estun gardc : assommé)

Sc cachcr/Cachcr un autre (Fas durant la derniere manc]’)e)

Mettrc sa carte ou la carte d’'un autre horizontale. Flus personne ne Peut faire
d’action le visant durant cette manche.
]ntcrromErc
Defausser la carte ordre c{ejeu d’unjoucur qui passera son tour
Lejoueur qui interrompt est assommé.
p . :
Assommcr ‘\!es Garc’es ne Peuvcnt pas faire cette achon)

Assommer un personnage dont la carte est face visible. |l est horsjcu.

FINDE FPARTIE

L’équiPc Fr‘inccsse gagne si fin manche 3 ou Ministre assommé.

L’équiPc Ministre gagne si Princesse assommée ou Princesse & Vogageur révélés
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