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PHASE 1 : ACTIONS

Clacvn dffectue | action i rom Towr e précisind avec Lequel de aes chevalions U joue juage's :

—> Soit tows Les chevalions sont placks Ao Les Lwn e povvoin

SU 'y 4 plus de jeton Bemps Uane dispo s les L de powoing, on e peut pas efftctuer les action 1), 2), 3)
1) Recolte

2)

3)

4

S

D Prendne les ressovnces indiquies en bant i gpuche L'vme des Tiles frres & Retowrmen la tuile
epmm?WW&Wd'wwdtWM—)wm&cﬂwM
Recrutement militaine
> Payer 1 tas + 1 métal (+ 1 influemce 44 le chevalion & déja min S 1oldats) & placer ] pion soldat
D Prendre 1 jeton temps blane d'on Lisw de powvoin — sous le hevalion
Croivsanet [pmiliale : laver le Je Y hoivin ] symbole
9%A’M:PW7M¢MW“AMZ'MM#WM-—)W&%WAAM/Oawam&df
> fFeomme : Placer 1 Damoiselle (cube rouge) 1n votre Lignée [ On peut relancer be Jé
> Homme : réalion 1 des actions wivantes :
o S pas Lbrition : rtowmen s tile chevalion.
S&WMIMMJ'MWMJ'MW:%747W:
- Tows les joweins cackent des ressounces dams Lewr main puia les abvilent
- Cels g 4 (it ba meilleane offpe = ctlisi g 4 be + e cules. i igul . OO0
St emcore Gal : nien me gt passe : le maniage 4 Liew avec wmt amonyme
- Sl joven gui b [pid ba meillune offpe = jovens acti) :
O Le joven actif prend la moié des cules amnondi s supirizon X le reste — rbserve,
0 L antres joueunrs reprerment lewns offpes
O Lt joutun de Lu dote rctine 1| Dasmoiselle ¥ gugne 2 @ (4l W' pis de Dasmoiselle, L e
gogre par 2 @
- Sl joven gui b [pid ba meillunne offpe = jovens acty) :
O L met son offpe dams La résewe & actine ume Damoiaelle (parente dloigpnée)
o il sl wn btrition : placer 1 mowvean devalion wn la prockaine cane dispo [ace 1ams briion +
A«M&M&dt,ww%&m'lw
° RW7W«&$LMW704
®  Retowmer b Wile chevalien ou placer 1 mowean 4 la Wile ent Aéji rtovanie
Pose L'un bevalion sur wm L de poswoin
Le monastine X les croisades 1'ont ducune Umitte de bevaliens.
Dis gu'vm jowtin cboiiid Laction, i we peut plus dffectuen les sctions 1), 2), 3)
D Ser e cane vide : s fpain
Passe
On peut encont rbaliver At actions pan apais.
D Soit slowrner 1 jeton tmps Ulane s 14 [pct noine
D Soit posn 1 jeton tmps noin s wine cane Libre A'wn bisn de povwoin




PHASE 2 : HOMMAGES

2 Clague joveun rugoit L'0n dvrtuellement indiguée en las & droite e aes s
3 Cllague Tt rapporte ] mouwnitune & som Sowversin (de La résrwe)

7 Clague joveun rttowme Toutes s Tuiles Terne

PHASE 3 : POLITIQUE
Le joueur anec la majorite de chevalien doms clague Lion Ao powvoin aego 1 avandage. St égal : celud le plus 2 gauche.
Y Cown : Jeton premisn jowtun + 1 isflucrce + 2 IR
1 Mnuﬂ:704+’].
Gueme : Le iom Soldat du Rot. (mime valeur o' 10ldat) qu'sl place devint 1 de ses heulions + 1 @
5 Clongt : Le pion srchevique (imminité contre sarisliasion ¥ guerne) deart 1 de aes cdovations + 2 @

PHASE & : LIEUX DE POUVOIR
&WWWW&,%W&MﬂM
1) Mosstines
Chague chevalion peut premdne be voile : netiner 1 Damoioelle de la bignie. I peut e Adfpissen A'anitres en
Aifpussart 2 priviliges | Damoiaelle (la 17 = patuite)

2) Cow : Clague devalior peut réaliner 1 des actions swivantea :
> Gagrer 2 influencts
D Teter de varialion be chevalion Ao jowsin 4 les conditions wivantes sont bormes :

o Licible wert pan Aéji v varsal

O Lt cevalion acif west pas vassal de L fpmille cile

o Lo cheuilion actif porside plus de sobdets que los soldats + s + chiteas de Le cille (Los Soldts
Au Roi complent (+1))

o Lacible w'ent pas protigge pan L anclevigue

L cille effpe aliors visilement On' Y Limfluence qu'elle be soukaite. Lo hevalion actif feut alons -

©  Patndre le omoitit de Laffpe (imondic s suptniznn) ¥ ddfpvssen le este. La ible negoin 2 @ poun
24 Mhiatance.

®  Dhgusar Uoffpr er quartite on i el mass L doi dorner s moinms autind A'Or
La cible doit accrpten la moitid (amondic sup) & ddfpnsaen le neste. Lo vanalisation et wm sunccis.

o Offpin wne de ses terres om fief : 45 Lo chevilion sl w'est pas vasial o gue La Gillle Abtiemt moins e
2 tones. L vassalioaion et wn succia,

St L vassalisation rbusid :

O Lo Suptrsin pose wn jelom [amille s s Buile de som varasl & gugme 2 @

o Lo Sugorain gagne @ foin s tone contnilie pun e cille avant s vaaliastion.

o L vaasal gogne @ il 4rtg o 1,

° LCSWWW”MMMW,MMW&.(JW«-(.HL}»)




3)  Mancht : Chague devalien peut réaliner 1 des actioms wivantes :
D Commurctr : lebangr wax b snrources selon le barime (onm ne peud pas rééchangr)

Plus petite offpe valable = 1 mownitine + 1 Fos + 1 métal (lle doit v min comternin cer cubes)
I3, om 1t pent pas miser A'inffluence

Tows Les joueunrs (mime ctnt mom préunts au morcli) qui ont min 1 can bl pour 1 chétean
fewvent 1001 paser 100 Langmerntn e quardie o qualile (mais on Aol miser au min les mimes
cuber g Uolfpe de depart)

Le joutun acti peut [aine wne offpe finale.

Le joutin qui 4 (4t s meilleumne offre puie s ressources & gagne @ + le ditensn il place ey
o cheualion (uasaal e pas) sams cbitessn,

St et w'eatl pas le jovn 4 i) qui 4 gagné ls encllines, U peud commercen,

§)  Guowme : Chague devalien peut réaliner 1 des actioms wivantes :
> Attaguer 1 2rne Libre

Choinin 1 temre an dessns A'wme des 2 piles

La force du dlevalion (3/s0ldats + 1/ mowmiture défpuante + 1/ influence ddjpvante) doit > valenr de
Adfenae de la Berre (latean + valer de défenae de la Terne dperduelle)
PWQWMMW&MJWMMM«VMM&WW

> Attaguer 1 e d'ow avtre jousun & condition :

Us vassal e peut jamais sttaguen wi la famille de som Sugrsin, 1 les vassane de som Supprsin
Un Sugerain e peud jamass atlaguer ses varians (mais les antres memdres de La fpmille oul)
On 1t peut pas atlaguen ] chevalior sama Trre

On 1t peut pas alaguen ] chevalien qui regod Uarclevigue

Lattaguart doit payer antant d'imfluence que sa clle poviide de Damoisdlle, ensnite :

St Uittaguant o le Addfemaenn et vansal, som Sugrsin pud diciden de prondne (it 2 la guere 4 e
varidd et L'accord.

Y ajouter les valewns L attague & de defemae - 3/as0ldats + 3 pown Soldats A Roi + mownitines &
nfluence + Toutes les Terres du défemsein aard 1 valewn de Aéfenae

Le + de florce gagne, ol : be ddferaeann gagpe

Clacrn dfpnsae les cules wtilinés

St U attaguant gagme UL peut 107 placer la Temne devant Lo de ss dbevalions ou vasians 101 la
Afprsn. S 4 demirdé de Uaide & som Supprsin, oot bt qui dicide o6 placen i e parmi ba
devilions ¥ varsane de U attaguant (| Max 2 tnes / cbevalien).

Si Lo gugpant & bt Lels) joutonls) Le plus niche gue Lo on @, 3L gugpe 208

Chagoe fois ] covalion gugmel prd 1 T it . s guorne, i gagme/ perd YL doit Lavoin placke by
wn de ss devaliens)
Szaoﬁwaﬂmuz7v4wﬁ,m§az/umw/¢udlf.
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%ﬁﬁw&mfﬂﬁdt,W%W,¢'&Mww7%&mdug€&a¢wdm«u«0¢&
Uigline cackt en main puia révlé.

D Lls) jotnls) avec b meilleare offpe gugmert SO & ddfpussest L0,

D Les antres jowns cholsisunt e :
e RWMOa(Wf&&MWOOa:W&W%OO@)
o Lo difpussr 8 recevoin XO. X=6-Lu Lifffrence emire be meilleun don et be leun. S'ils ont offrt Le

ot 4 don, s gagent XE2@

Ensite, dague devalion pend réaliven 1 des actions swivantes :

> Oltewin 1 prinilige : placer ] jedon famille sun votre Lignie

> Faire dline wme Damoiselle Alesse : retiner 1 Damoiaelle ¥ gagner 1 influence

€) Crolnde
Clague evalion gagne 1 inffluence ¥ eat protigg contne Lliven

PHASE S : HIVER
Lancr be db. Si le réslian et B : Toud chevalion sams Tt Y sams cbitesn & pin en croisade meunl,
s Towtes bes familles avec au moim 1 10ldat ou ] bitean en fpce de chacun de Lewrs chevalions negoivent ] privilige.
s Reprendne tows ses chevalions du platesn
o Remplin Toutes les cases des L de powwoing avec des jetora Tempa Ulancs
o LVardlevigue & les soldats dun 16t netorment s Lewr emplacement de départ
Avancer le marguenn Town A can.

MORT D'UN CHEVALIER

S regoit som U jeton temps lance ou pendant Lliver sama bitean wi e

4 Aetons Temps —> absere

s Sl boritien : stowmen la Wile devalion sn 14 [pct sama britien

» S';ea'awxmm:mq.(eum,...wwmww)
S'muumuwaz,mq.vw@mamvwwﬂmammmwa
Hile de varsalite dertuelle.




