Dersonnages
Duke :

Assassin :

Capitaine :

Ambassadenr :

Comtesse :

coup
Vin V'jen Y aide (www.oindjen.en)

Prendre 3 piices de la bangne
Est contvé par : “Pevsonne

Pent contver : L'aide étrangéve

'Pmlev 3 piécex & assassiner 1 joueuy
Est contvé par : Comtesse

Peut contver : Pevsonne

Prendve 2 piices dun autre joneny
Est contré par : Ambassadenr & Capitaine
Pent contver : Capitaine

Piocher 2 cavtes : on peut vemplacer 1 carte & vemettve 2
cartes dans le deck
st contvé par : “Pevsonne

Peut contver : Capitaine

Peut contver : Assassin qui doit guand méme payer 3 picces

Actions générales

Si on posside 10 pléces, action obligatoive : lancer 1 Counp
Reovenn : Prendve 1 picce de la bangue
Alde étrangéive : Prendve 2 piices de la bangue. Est contvé par : Duke
Conp : Payer 7 picces & lancer Conp contve 1 joueur qui perd une
influence
Cst contvé par : “Pevsonne
Conversion :  Payer 1 piice pour changer de veligion
Payer 2 piices pour changer la veligion d'un autve joueur
K argent va dans U Almhouse
Embezalement : Si on a le Duke, on ne peut pas le faive
Prendve toutes les donnations de U Almhouse

Lout le monde peut le challengey (vemplacer alovs ses 2

cartes)
Challenges
Ke joneur doit prouver qu'il a la cavte :
> Si OK : * Remélangey la carte dans le paquet

* Mélanger le paguet
* Piocher 1 nouvelle cavte
* Sxéeuter Uaction/Contreaction
* Le challenger perd une influence
> Si NOK @ * Ne pas faive Laction ot vécupiver Lavgent
* Perdve 1 influence

action
- Pevsonne ne peut faive une action/Contreaction contve 1 jouneur de la méme
645{10”.

- On peat toujonrs challenger 1 joueur de la méme faction
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