RANDEMIE

Jeu en éguipe (ext 7n vitro) (d 4 ou 67 en equipe de 2)
Vin djeu daide (www.vindjeu.eu)
MISE EN PLACE

- Ne peut pas étre combiné avec le bioterroriste et In Vitro

- Constituer 2 ou 3 équipes de 2 joueurs. Les joueurs d’1 méme équipe
s’assoient Lun d coté de Cautre.

- Melanger les cartes objectif et en donner 1 face cachée d chaque equipe
qui peuvent la regarder (option : 2 carvtes obj et en choisir 1)

- Melanger les cartes rile et en donner 3 d chaque equipe qui en choisit 2 et
les assigne.

- Les joueurs devoilent leur vole et prennent le pion correspondant

- ‘Utiliser 2 cartes evénement par joueur

- Distribuer 2 cartes d chaque joueur

- Pour constituer le paquet joueur, mélanger 1 carte bonus avec chaque
carte épidemie.

- Placer les 14 récompenses preés du plateau. Retiver les jetons
corrvespondants d la souche virulente et a la mutation

- Le marqueur vitesse de propagation est p[acé sur la 3™ case n°2 (et non
la 1)

- Chaque équipe prend 1 station de recherche d’équipe.

- Placer 1 station normale a Atlanta

- Déterminer la 1°* équipe. A partir de [équipe située a droite de (a 1
équipe, puis en sens anti-horaire, chaque équipe place sa station d’équipe
et ses pions a min 3 de distance d’1 station d’équipe adverse.

VICTOIRE

- Soit découvrir les 4 remédes

- Soit découvrir 3 remédes & les éradiquer (les 3)

> Les équipes dévoilent leur carte objectif & font la somme de leur prestige
+ prestige des récompenses + prestige des cartes bonus encore en main

> [Le + de prestige gagne. Fgal -> Egal'!

DEFAITE DES 2 FQUIPES

- 8éclosions
- Insuffisance de cube maladie
- Plus de carte joueur lorsqu’on doit piocher

TOUR D’1 EQUIPE

I FAIRE 6 ACTIONS (On peut faire plusieurs fois la méme action)
Les cartes jouenr jouees ou defaussees vont dans la dejausse
Les 6 actions peuvent étre reparties 4-2, 3-3, 2.
Les joueunrs d'une equipe jouent cRACUN & son four en sens foraire.
Seule [equipe propriétaire de (a station peut y effectier des actions navette
ou decouvrir 1 remede.
1. Voiture/transbordeuy : Entre 2 villes velices (les lignes blancties qui
sortent du plateau vont de lautre cote . Fx : Sydaney & Los Angeles)
2. Yoldirect : Defausser 1 carte ville & placer son pion sur cette ville
3. Yolcharteur : Défausser la carte ville de (a ville o on se trouve &
aller ot on veut
4. Navette : D’1 ville avec 1 station de recherche vers 1 ville avec 1
station de recherche
5. Construire 1 station de recherche : Défausser 1 carte de la ville out on
Se trouve (57 les 6 stations ont ete construites, en deplacer une)
(on peut construire 1 station de rechierche normale au méme endrort
qu une station d equipe)
(les stations dequipe ne peuvent pas étre reconstruites ailleurs)
6. Traiter 1 maladie : Retirer 1 cube de la ville out on est » réserve
> Silereméde a été decouvert : retirver tous les cubes de cette
couleur (57 plusieurs maladies gueries - 1 seule couleur par action)
>  Sile dernier cube d’1 maladie guerie est retiré, cette maladie est
éradiquée : retourner le marqueur remede.
> Recevoir la/les récompense(s)
7. Partager des connaissances (Les 2 joueurs doivent étre sur la méme
ville)
> Soit donner d LCautre la carte de la ville ou on est
> Soit recevoir de Lautre la carte de la ville ou on est
2 Entre coéquipier : coiit 1 action
2 ZEntre 2 équipes : cout 2 actions
! Max 7 cartes en main.



http://www.vindjeu.eu/

8. Découvrir 1 reméde (on doit étre sur 1 station de recherchie -
7 importe laquelle)
> Défausser 5 cartes ville de la méme couleur pour decouvrir le
reméde de cette couleur (da 6 joueurs : défausser 1 carte de moins)
> Placer le marqueur reméde sur le plateau
>  Siplus aucun cube de cette couleur n'est sur le plateau : a
>

maladie est éradiquée : retourner le marqueur remede.
Recevoir la/les récompense(s)
Lorsqu'une maladie est guerie ou evadiquée, Léquipe dont c’est le
tour prend la ou les vécompenses appropriées & la(les) pose
devant elle face visible.
I PIOCHZER 1 CARTE PAR JOUEUR (du pagquet joueu . chaqgie
equipter piochie 1 carte d son tour)
> Simoins de 1 carte dans le paquet : defaite
> Max 7 cartes en main. Si+ : jouer des événements ou defausser
> Sion pioche 1 épidémie : épidemie !
EPIDEMIE
1) Accélération : Avancer le marqueur vitesse de propagation d’1 case
(max 4 : en équipe, la vitesse de propagation ne dépasse jamais 4)
2) Infection : Piocher la carte du dessous du paquet propagation
> Sila maladie de cette couleur a été éradiquée : rien
> Sinon : placer 3 cubes de cette couleur sur la ville
> S’ily a déja des cubes de cette couleur sur la ville : n’en
placer que pour en avoir 3 & exécuter une éclosion de
cette couleur.
> Sipas assez de cube : défaite
2 Défausser la carte propagation dans la défausse propagation
3) Intensification : Mélanger uniquement les cartes de la defausse
propagation & placez-les sur le dessus du paquet propagation.
4) Retirer [a carte épidémie du jeu (et e pas en piocher 1 autre en
remplacement)
Si pioche de 2 cartes épidémie, faire 2x les étapes 1 d 4 & la carte propagation
de la seconde épidemie seva sur le dessus du paquet, il y aura alovs 1 éclosion
dans cette ville sauf si on joue 1 carte événement qui sait Lempécher.

I PROPAGATION (est resolue une seule fois par equipe)
- Dévoiler 1 nombre de cartes propagation = d la vitesse de propagation
Les dévoiler 1 d la fois et pour chacune :
1) Infecter (a ville : placer 1 cube de la couleur (57 maladie éradiguée
ne rien placer)
> S’ily adéjd 3 cubes de cette couleur sur la ville, ne pas en placer
mais effectuer 1 éclosion.
2) Défausser [a carte propagation dans la défausse propagation
ECLOSION
1) Avancer le marquer éclosion d’1 case
Si derniére case : défaite
2) Placer 1 cube de cette couleur sur chaque ville relice
> Sidéjd 3 cubes de cette couleur sur 1 de ces villes :
>  Ne pas placer de cube
> Nouvelle éclosion aprés avoir vésolu Céclosion actuelle :
les mémes étapes sauf qu’on n'ajoute pas de cube dans les
villes o il y a deja eu 1 éclosion pour la carte
propagation actuelle.
CARTES EVENEMENT
Peuvent étre jouées d tout moment (ne necessite pas d action) sauf entre le
moment o on pioche 1 carte & on Capplique. (lorsque 2 cartes epidemie sont
plochices ensemble, on peut jouer 1 carte evenement entre (es 2/
Si plusieurs équipes veulent jouer 1 carte événement en méme temps, Léquipe
dont c’est le tour joue en premier puis en sens horaire.
Si Pusage &1 carte évenement provoque 1 éradication, [équipe ayant joué la
carte événement recoit la ou les récompenses appropriées.
DEFAUSSE : On peut toujours consulter les 2 defausses
CONVERSATIO.
- Toute conversation est publique
- Les membres d’1 équipe peuvent se montrer leurs cartes et les pointer
afin de planifier leurs actions et d’étre plus discrets.




