PANAMAX

Panamayx > Chovger 1 dé
Vi djewn dlaide (www:vindjen.en) Ow peut déplacer win navive de la zone dlottente i la zone de
harsmen ot AUt
1 P 1 o > v M&WWW&MWgMWWWMW
v ) 1 jowenr eff 1 O Lo ctiormer 1 db s novire dang 1 zone de chargement correspondante (y compriy 1
ot/ 4 B G nanvire gui a et charge Lory dw méme towr).
TR OO 02 cie o.cr : v owde Uentrepdt/ riserve maiy alory de valewr 2 & le charger dany
e Wimporte guel navire dang 1 zone de chargement (y compriy 1
GBS > navire gui o et crhargé Lory duw méme towr).
| cArTES cAPITAINE & MANUTENTIONNAIRE | D> Le jowenr doif effectuer 3 déplacements (toute combinaison décluses ot
A son towr, un jonensr pent utiliser wWimporte guand wimporte guelle corte de votes navigables)
capifoine et carte manutentionnaive gulil a gagniées lory des towrs préctoents 2>  Soit thavger un dé dune valewr de 2 sur Lo table dw raid provenant de
(st v cante a éte gagnie Lovs dun o dlun antre jounenr, (L peut Lo jower). Ventrepdt ow de la réserve.

Sout aungmenter de 2 pounty la valewr dlwin de ses dés dans le 1 wagon

| CONSTRUIRE 1 NAVIRE
(valewr max = 6).

A tout moment; 1 jouwewnr peunt constrnive et placer des nonvires de son

teritoire very Wimporte guelle zone de chrargement (blew foncd). | JETONS PASSAGERS

Cot & payer poir la compagnie : Nowvire 3 cases : 7% / Navive 1 case : 5% Placer 1 jeton passagen s une des 3 cases(dans wWimporte guel ovdre), le
Enifi il odotement oi ( e
| Actions pe LECRITOIRE bénéfice est disponible pour Le reste de Lo partie.

NSRS oo v y i 2 O XD ot plLocer 5D R o N

. ) - < i N - Quand ow cholsit 1 acton controt, on peut également cholsiv le
wawwm?mwdrm& MWWWW*MW Laction (on charg entrant ow Lo carte due de Lo pi :
WMWLWWWWWM WWMWW: - Lory dune action controt/ chargement; le jonews pewt charger 1 dé
SU on remplit Lo 14 colonne avee dey drrapeanw (4 differents), on gagne le

— 5 . ] ) . supplimentaire en provenance X1 contrat
bénéfice permanent de pouwvoir transférer grotuitement chague dé v cote

B oo Lo toble i UTILISER 1 DE BLANC DE LA TABLE DES ACTIONS
>  Morchié - Cholsir 1 dé blanc et le placer prés de son éevitoive
v Le jowewr pent acheter ummédiatement 1 part X1 compagnie (y - Cholir 1 colonne ef retiver e dé le plug bay possible (on ne pent
compris Lo sienne) cholsin 1 dé action exbentive gue UL Wy a ancuw dé dany so colonne)
v Ow, Wb peut retovurner le drvapea povnr differer Caction - Avantde chousin 1 action, le jonewr pent cholsin de transfiver 1 di oe
Lovrsglil regoit 1 auntre drapean dang vin fovar wltbrieva (pos Sl en la table action 1 cbt & Lamtre (y comprisy wn di action exéentive (sio
gagne 2 en mime femps, cfr FAQ) de la méme nation, L pent possible)) :
whliser Laction de marchi diffirée. S'UL ne Lo fait pas i ce > Prendre ledi e pluy bay de Lo colonune, le transfirer de Lantre cbtt
moment-la, elle est perdue définitivement Et il La fait, b ne et le placer le plug hawt possible mais pay war Laction exbentive.
powrra plus la refaive wlttriewwement (Caction bonus ne pewt btre >  Coit: 5% payt de la compagnie & la banque

wtilisée gulune fois) > Le jowewnr doit wtiliser le dé gl vient de déplacer comme action.


http://www.vindjeu.eu/

ACTIONS EXECUTIVES
A la place de faire 1 action de déplacement ow controt/ chargement an
méme nivean que e dé le pluy elevt de la colonne, on pent solt:
- acheter 1 action U1 compagnie (Y compriy la sienne)
2>  Le prirv est indigqué par le cube de la compagnie sur la colonne de
gaunche de la table dey marchis (la colonne de droite = dividende o
payer aww jounenrs/ action)
2> Le prix doit etre payé avee Largent du jonenr o la compagnie gui
2>  La compagnie doit encore avoir des pourts dispo powr pouvoir en
acheter !
2> A chaque fols gl jonewnr achete 1 part; e prix de Uaction est
aungmenté de 1% : déplacer le cube de la compagnie
- Ow aungmenter la valewr 1 part de sa compagnie de 2% : déplacer le
cube de la compagnie de 2 cases.

ACTION 1 : CHOISIR 1 CARTE CONTRAT ET/0OU CHARGEMENT

Retirer le dé Lo plus bas de la colonne choisie ow de Caction exéentive (si
possible), puiy on peut faive a puiy b, o uniguement, b uniquement ow rien.
a.  QOw pewt prendae e contrat correspondant (cfr cartes contrat p7):
>  Chouir la face dun contrat b wtiliser
>  Prendre des dés de sa conlewr dlaboro de Centrepst puis de Lo
réserve des dis ef Les faive correspondire avg dés de Lo carte
> Sion wa pay assez de dié dany LCentrepdt ef la réserve, on ne pent
pay prendie de cartes contrat
>  Chy jonewr est mite o 2 cartes contrat incomplites a la fin de son
four.
2> Remplacer le contrat pris por la carte de chargement entront:
Placer la carte de la piothe sur Lo chargement entrant: S piotie
Epuniste, mélanger la défavsse.
be  Emsuite, on pewt charger 1 nombre de contenenry = & la rangée gl o
rivelee en retirant le de (= le may, on peut charger moing). (Le dé de
Laction exbentive = 3 contfeneurs pewvent étre chargés)

Déplacer 1 dé U1 carte contrat very 1 navire gui se trowwe dany la
zone de chargement correspondante aw diapeawn de Lo carte contrat
(pos sur ley naniresy militadres). S’ Yagit duww verso- dwin contrat;, on
pewt tharger les oy sur wWimporte guel novive de wWimporte guelle
zone de chargement ow takle de rall st Uilcone rail est inserit:
Ow pewt charger des contenewnrs de wWimporte guel contrat (pay
wnilguement de celnl gilon vient de prendie)
Ow pewt avoir plusienrs dés sur 1 nowire ow s la toble dw rail,
maly wn jonenr ne pent pay placer plns U1 de sgur 1 méme nonvire
ow table de rail lory une méme action (=méme towr) sanf Ul
uwtlise Uaction gratuite de Léeritoire ow 1 carte manwtentionnaive
Chagque novive dons la zone dlattente (case blew claiv) pewt etre
déplact grotuitement vers la zone de chargement (blew fonct) et
wtldsl powr le chrawrgement
SU 1 contenewn (s une carte contrat) a une edne rail sur lud, Le
AL dolt etre chargl sunr le 1o wagon de la table dun ralls Le dé est
plack o ganche dans la 18 cage digponible. S'U y a 4 désy dany e
1 wagon, on ne peut plins y charger de dé jusgwa la procihaine
mancie.
Lesy cases des nanires indiguent les valewrs minimum et magimimmm
que le novire peut tronsporter (= somme de towny les dés gui pewvent
etre chargés) :
v Un navire ne pewt se déplacer gue quoand. la somme 2 valewr
minimale
v On ne pent pay y placer un dé sur la dernire case gL ne
v Vour p12 powr régles desy nanvires unigues
Quand une carte controt est complitie (Lensemble des déy sont
tharges) : recevoir 1 jeton drapeaw corvespondant de la réserve & le
placer dany Ueeritoive dun jovenr. S'U Yagit dlvun contrat face verso,
ne pay recenvoinr de durapeaw. Défansser la carte contrat complitie.
v lmmédiatement utiliser Laction gratuite de la case de Cécritoire
ot onv a plact le dirapeawn (sanf Uaction marcihé)



ACTION 2 : DEPLACEMENT DE NAVIRE

Utlliser les marguenry povar suivire le nombre de déplocements

Déplacement décluse/de voie navigable : guand 1 navire ow 1 growpe

e nonvives traverse 1 Ledne Ecluse/ vole nasigable.

> D1 voie navigable » écluse : déplacement voie nanigable

> D1 tclwse —» voie navigable : déplacement éclnse

Nombre = zones délimities par lesy pointilles rectongulaives / lacs

(Mirafloves ow Gatiw) / Ockan

Retiver le dé e plngy bas ow Uaction exbeutive (si possible) & exéeuter le

déplacement:

> 1 navire dout swinvre le seny des flecihes

2> 1 jowewr doit wtliser la guantité totale de déplacement (sanf sio

> Quel gue soit la propriéti, fous les navives pewvent etre déplacés
dang wimporte quel ordie.

> Le nombre de cases & le type de déplacement sont indiguis dans la
case vidée par le dé pris. (Action exéentive = 3 déplacements vole
navigable + la valewr duw dé pour le nombre dléclinses)

>  + le numéro inserit doang e bay de la colonne indigue le nombre
declunses gl jonewr dolt traverser (de 1 o 3).

Les nowires milifodres déplacts rapportent aw jovenr mais un seul

naviire une seule foly por towr, pew Umporte le nombre de navires

Adéplacts et le nombre de déplacements (maly pewwvent rapporter

pluslenrs fols grice auvs cartes et/ ow bonuns).

RESTRICTIONS

Rectangles en pointillés (y compris Ecluses) : capacitt de 4 cases (= nhre
additionnts de chagume case boteon de chaque boteoun dans Lo zone y

>  Ocban (cases blew clair & blew foncd) & lacsy (Miraflores + Gatun) :
1 groupe de navive (= groupe de 4 cases maw dang 1 lac/zone de
chargement/...) dépense 1 déplacement powr déplacer Uensemble du
groupe.

1 groupe de nanvives ne peut pas Shre sépart duvant le déplacement saunf

dany les lacs Miraflores & Gatwun otv Uy pevwent etre réorganisés.

2>  Ow pewt former 1 groupe de 4 dans 1 zone de chargement méme
Sily sont separts par 1 Ligne)

>  On pewt former wn groupe de moing de 4 cases (1 groupe 1 senl
bateaw de 1 case est OK) maly déy gl arrive dany vwne zone
limitie, W se combine avee ley antres navives déjo présenty povnr
former 1 groupe de 4 cases may

> D& glun groupe estde 4 cases, U se déplace ensemble jusgila un
des 2. lacs
D Vi

SU 1 jonewr vewt déplacer des navives very 1 rectongle polntide alory

gl wy a pays de place digponible, W pewt pousser grotuitement Les
noaniires/ growpes en avance sk evs (ancin navive dang 1 lac ow ocboun
ne pent Ere poussé)

Auvcrn navive milifodre poussé ne donne de honuy (de Largent =
nombre de drapeanx) auww jouewnry (U faut ley déplacer spéeifiguement)

QUAND 1 NAVIRE ARRIVE A LA EIN DU CANAL (= quand il wtilise Lo
deplacement tcluse et gl arrive dany Loclan ow gl y est poirsst)

Chaque compagnie recoit 13/ point de sesy propres dés s le nasire
Chaque propriétaive de navire (= jovewr), par ordve de sortie, peut
prendre :

2> Sitnaviure 1 case : 1 carte capifnine ow 2%

> Sinavire 2 cases: 1 carte manwtentionnaire ow 3%

> SiLnavire 3 cases: 1 carte conseiller financier o 5%

Ow ne pent avoir Wl corte copitoine et gl corte manuwtentionnaire
en main

Towy ley dés sur Loy navires vont dans Lo réserve ey dés

Chague tuile navive est plackte dany la zone dlattente de Uocan otv b
est arrivg)

Vour pr 12 powr les nasives uniques



FIN D’2 MANCHE (1%, 2tme of 3ime manche)

Déplacer chague dé dw 1o wagon — 24 wagon (very la gancie)

Etablir le nounel ovdre duin towr en fonetion de la somume des déy dany Le

2t wagon (dw pls haut aw pluy petit)

St égal : le dé le plus o gancire gagne

Transféver chaque de dw 24 wagon — la plateforme dey traing

Dany le nowwel ordue de jew, chg jovenr gui a o min 1 A& sur la

plateforme :

>  Transférer ses diy de la plateforme — réserve dey déy

>  Ow peut prendie 1 dvapeaw, le placer sunr son beritolre et appliguer
Caction gratuite le cay bchbant:

PAIEMENT DES DROITS SUR LES CHARGEMENTS

Chague compagnie paie i la bangue (zones violettes — la valewr des dés est
sany Umportance):

Powr chaque de gue la compagnie posstoe en transit dany le canal et
dany ley zones de chargement entre 13 a 43 o la bangue en foncetion de
la zone (le propriétaive du bateawn est sans mportance, cest la conlenr
Powr chaque dé gulelle a sur 1 carte contrat incompléte, la compagnie
paye 43

Powr chagque de gilun compagnie a laisst dany Uentrepdt; elle paye S3.

SI UNE COMPAGNIE N’A PAS ASSEZ D’ARGENT POUR PAYER LES FRAIS

Lo compagnie paye tout ce glelle peut et le jonewr doit payer Lo #

St le jonewr wa pas assez, U prend 1 jefone renflonement & regoit 103
(W pewt en prendie plsienry en reforrnant Le jeton ow en prenant vun
supplémentaive) (le jonewnr devra le rembourser 153 & la fun de la
partie)

PAIEMENT DES DIVIDENDES

Chague compagnie verse des dixidendes powr chacwne de ses pourts : Le
montant & payer par poat est dun ot droit de la table.

SU la compagnie wa pas assez dlargent povr poyer touws lesy dividendes
glelle doit; elle wen paie ancvn: La valewr des parts descend alors oe
23%.

| RECOMPENSES DE DIRECTEUR GENERAL

Le jonewsr ayant gért Lo compagnie avee la position la pluy élevée sur Lo
table des Marchi recoit 1 jeton récompense (U ne recevra Uargent gila
la fin de la partie) o prendie dans Lo taple dey mancires (o condition
gue la compagnie o poyt ses dividendes. Dans ce cas, le jeton va a la
compagnie la mieww cotte suwivante gui a payé ses dividendes)

St égal, Ll compagnie avee le pluy dargent Lemporte

St towgoury égal : Uordure dun tour prévant

| MAINTENANCE DES CHARGEMENTS

Remplacer chague drapeon qui a éte priy de la plateforme des traing

afin que chaque type soit dispor

Déplacer towy ey diéy de la réserve de dés very Uentrepdt

Lancer 12 ey Action (9 dés a3 jonenrs & 10 diés a2 jounewrs) et

placez-les sur legy colonunes

> Remplir ey colonuney de gaunche & duolte

> Sily a plw de risultats identigues que 3, déplacer le ow les dés
very la gauncie (baisse) vers lo premilere colonne gui a1 rangée

> Sy atropdediyal point, aler vers la droite

Lancer ley 4 déy restondts (3 dés oo 3 jonewrs et 2 dés & 2 jouewrs) & les

placer dany ley cases Action Exbentives

S'U y a plusiewrs désy de meme valewr, les déplacer comume ey 12 dés

St apréy ovoir lanck les 16 dés, by a4 désy (3 dés a 2 ow 3 jouewrs) ow

moing 1 cote de la table actions, relancer touny Les odléy.

Les jonennrs gui ont plug de 2. contraty incomplets, défounssent le surpling

FIN DE PARTIE

Chague jovnewnsr additionune tout Largent de :

Ses avoiry o i (pay de sa compagnie)

Ses 2 melllewres cartes Conselller Funancier Y comprisy sa corte objectif
secret (o choly duv jonenr)

Ses réicompenses de Directenr Géndial

La valewr de towtes ses porty o prig dw marché

-15% par renflovement de 103

Le plus riche gagne, si égal, Uordre duw tovnr préivant



